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Introduccion

@anti_rumour

El juego se cred en el marco del proyecto Anti—Rumour
(ndmero de proyecto: 2021—2—DE04—KA220—YOU—
000048336), desarrolado conjuntamente por socios de
cuatro paises europeos: Stiftung Digitale Chancen
(Alemania), Citizens in Power (Chipre), Dramblys
(Espafia) y Chaledu (Grecia).

Nuestra iniciativa se centra en combatir la desinformacion
y las noticias falsas, reforzando la capacidad intelectual
de los jovenes, ofreciendo un amplo conocimiento
educativo, asi como un sdlido conjunto de herramientas
y habiidades que permitran a la Juventud Europea
elevar su pensamiento critico al siguiente nivel.

El “Serious game’ Anti—Rumour pretende ser un
juego cooperativo centrado en evaluar las habiidades vy
caracteristicas de personaldad de las personas que
pueden identificar los diferentes tipos de medios de
comunicaciéon y los mensajes que envian. Como lectores
0 espectadores, los individuos formados en medios de
comunicacidén necesitan ver los medios objetivamente,
con la intencidn de averiguar o analizar lo que se esta
presentando.

Recuerda: Algunos temas pueden parecer muy obvios,
pero esto es algo que el Consorcio de Anti—Rumour ha
diseflado a propdsito, para remarcar la variedad y el
rango de fake news que existen, demostrando asi cOdmo
la desinformacién puede infitrarse incluso en los temas
menos aparentemente  tergiversables
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En consecuencia, el juego ayuda a los jugadores a
desarrollar nuevas habiidades y competencias
relacionadas con la alfabetizacién mediatica, como:

— Buscar la fuente(s);

— Explorar los medios;

— Entender prejuicios; vy

— la habiidad de usar la tecnologia digital para crear un
trabajo o combinar piezas existentes de trabajo y
hacerlas propias
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Como imprimir el
juego

Descarga los archivos PDF del

juego para imprimir desde e
nuestro sitic web, mientras eliges
tu idioma.

Se recomienda cualquier papel

blanco A4 de 200—300 gsm. \
O tiizar papel normal A4 y = - S
ldminas de plastificado para = -
que las tarjetas sean mas
rigidas.

Output Color:

Imprime los archivos PDF en
formato A4, en color, por
ambas caras del papel. Black and White

Cuando imprimas

archivos en formato

vertical y el manual de

instrucciones  por las [ Print on both sides of paper

dos caras del papel, €lije @Fliponlongedge (O Flip on short edge
“voltear por €l borde

largo” para imprimilos

correctamente.

Cuando imprimaarchivos
en horizontal en ambas
caras del papel, €lija
"voltear por €l borde
corto” para imprimirlos
correctamente.

[~ Print on both sides of paper
(OFliponlongedge @ Flip on short edge



Como cortar las
cartas del juego

Lamina los papeles
impresos antes de
recortarlos.

Utliza las marcas de
corte del anverso de
las tarjetas para
recortarlas al
tamafio adecuado.

No te preocupes
por el sangrado que
se cortard en la
parte posterior

de las tarjetas.

Se afiade en caso
de oblicuidad de la

imprenta al imprimir

en ambas caras del
papel.




Narrativa del juego

Los jugadores se hacen pasar por
creadores de contenidos seleccionados para
participar en un reto iniciado por una
plataforma, por ejemplo TkTok, con el
objetivo de promover la alfabetizacion
mediatica. Cada dia recilben un mensaje
drecto con un tema y deben preparar un
guidn para un video de 1 minuto.
Posteriormente, comparten anénimamente
SuS guiones para que sus compaferos 10s
aprueben para su publicacion. Al cabo de
tres semanas, la plataforma presentara los
resultados y colgara los videos
seleccionados, anunciando también si los
creadores de contenidos presentaban
hechos o noticias falsas

Objetivo principal

Los jugadores intentan influr en el
equipo en funcion de su papel para
publicar o no noticias falsas.




Componentes

8 Cartas de rol

58 cartas de
mensajes

o
@0
o

o

8 tablas para
esconder

Of %

200 fichas de
votacion

8 tablas de votos

Anti-Rumour
FACILITATOR’S
Guide

1 Guia para
faciitadores



Materiales

1.Smart phone,ordenador
con acceso a internet

2.Crondmetro

3.Rotuladores

4.Boligrafos, lapices

Preparacion

1) Cada jugador tiene delante una tabla de
votacion y una tabla par esconder del mismo color.
A continuacion, colocan la tabla para esconder en
posicion vertical para ocultar la tabla de votacion a
los demas jugadores.

2) Las fichas de votacidn se colocan en el centro
de la mesa para que estén a disposicion de los
jugadores

3) El faciitador coge todas las tarjetas de Mensaje
y, en funcidon del ndmero de jugadores, hace una
pla con el mismo ndmero de noticias falsas y de
hechos reales.

—Para 5 jugadores: la pla debe tener 8 noticias
falsas y 8 hechos reales.

—Para 6 jugadores: la pla debe tener 9 noticias
falsas y 9 hechos verdaderos.

—Para 7 jugadores: la pla debe tener 11 noticias
falsas y 11 hechos verdaderos.

—Para 8 jugadores: la pla debe tener 12 noticias
falsas y 12 hechos verdaderos.



4) Se baraja el montdn de cartas de mensaje vy
se coloca en el centro de la mesa con las cartas
boca abajo.

5) El faciitador toma las cartas de rol y, en
funcidn del nimero de jugadores, hace un montdn
con un nUmero igual, en la medida de lo posible,
de consprradores y entusiastas de la verdad

— Para 5 jugadores: la pla debe tener 2
conspiradores y 3 entusiastas de la verdad.
— Para 6 jugadores: la pla debe tener 3
conspiradores y 3 entusiastas de la verdad.
— Para 7 jugadores: la pla debe tener 3
conspiradores y 4 entusiastas de la verdad.
— Para 8 jugadores: la pila debe tener 4
conspiradores y 4 entusiastas de la verdad.

6) Se baraja el montdn de cartas de Rol y
se coloca en el centro de la mesa con las
cartas boca abajo.




Rondas y Fases

El juego se desarrola en 3 rondas y cada ronda
se dvide en 3 fases. Al comienzo de la primera
ronda los jugadores cogen una carta de rol y
una de mensaje de los respectivos montones y
las mantienen boca abajo frente a elos y
comienza la fase de investigacion....

Investigacion

Los jugadores leen sus tarjetas de mensajes y el
faciitador pone en marcha el crondmetro. Los
jugadores tienen 10 minutos para buscar en
Internet informacion sobre su tema. Su buUsqueda
también se vera afectada por el rol que tengan,
ya que Si son conspiradores buscaran mas
noticias falsas, mientras que si son entusiastas de
la verdad buscaran mas hechos reales. La
informacion de las pestaflas Ocultar puede
ayudar en la busqueda. Una vez completados los
10 minutos de investigacion, los jugadores pueden
solicitar 5 minutos Mmas si quieren encontrar Mas
informacion. Para elo, al menos un jugador debe
pedir una prorroga y la mayoria de los jugadores
deben estar de acuerdo levantando la mano.
Pero esto sdlo puede hacerse en una ronda del
juego y no en todas.

Presentacion de los temas
Cuando se acaba el tiempo, los jugadores deben
detener la investigacion y, a continuacion, uno por



uno, deben presentar la informacion que han
encontrado. Por supuesto, dependendo de su
papel, cada jugador puede presentar la informacion
como quieran, siempre con el objetivo de
convencer a los demas jugadores de que voten
para que su tema se convierta en un video de 1
minuto. Los jugadores no pueden compartir
informacion incluida en sus tarjetas de mensaje
siempre que no sea informacion sobre la
investigacion. Mientras se realiza la presentacion, el
faciitador anota en su propio marcador el tema
descrito por cada jugador. Si lo desea, puede ver
la tarjeta de mensaje del jugador.

Votacidn  debate

Después de que un jugador presente su tema, los
demas jugadores discuten en secreto en los
marcadores si creen que el tema deberia
convertirse en un video o no. Para ello, colocan
una ficha de votacidon en la casila situada debajo
del color del jugador que ha hecho la presentacion.
Si éste cree que el video debe realizarse, colocara
la ficha de votacidon en el lado con la O. De lo
contrario, la colocara en el lado con la X. Antes
de votar, los jugadores pueden hacer preguntas al
jugador que realiza la presentacion si tienen dudas.




Distribucion de los puntos

Después de la presentacion de todos los
jugadores, y después de que la votacion se
haya hecho, la ronda se completa y antes de
que comience la siguiente, el faciitador distriouye
los puntos. Asi, los jugadores revelan sus roles vy
dicen qué han votado. El faciitador registra los
votos y otorga puntos a cada jugador en base
a su rol (ver sistema de votacion). Este proceso
se repite al final de cada ronda, es decr, un total
de 3 veces.

El faciitador calcula los votos positivos y
negativos de cada guidn. Si un guidn ha recibido
mas votos positivos que negativos, entonces se
compartira. Si por el contrario ha recibbido mias
votos negativos, no se compartird. Después de
verificar los votos y los guiones, el faciitador
anuncia los temas, revelando también si se tratan
de hechos reales o fake.

Antes del comienzo de cada ronda, los jugadores
devuelven sus cartas al mazo orighal, y las
cartas se barajan. Luego, cada jugador recibe
una carta de ese mazo, junto con una nueva
carta del mazo de cartas de mensaje.

La nueva ronda entonces comienza siguiendo el
mismo procedmiento que la primera.



Sistema
de votacion

Existe un sistema de puntuacion
distinto para cada grupo de
jugadores.

Para el grupo de los
conspiradores:

. Por cada fake new
publcada, 1 punto.

« Por cada hecho real no
compartido, 1 punto

Para el grupo de entusiastas
de la verdad:

« Por cada noticia real
publcada, 1 punto

. Por cada fake news no
publcada, 1 punto.




Condicion
para ganar

Gana €l equipo que alcance
la puntuacion mas alta.

Manual para
el facilitador

Si te interesa utiizar el juego

como faciitador, visita la web
de Anti—rumour y descargate
el Manual del faciitador!
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Permanece atento y no olvides
seguir nuestros canales sociales
para no perderte las nuevas
actualizaciones.

@anti_rumour @ @AntiRumour_Page
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